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Configuration systeme minimale

* Ordinateur Windows 95 100% compatible, carte vidéo, lecteur de CD-ROM et carte son

* Pentium 90MHz

* Bus local VESA ou vidéo PCl avec 1 Mo de RAM

« Ecran SVGA de 256 couleurs (640x480) — couleur 16 bits requis en mode Windows

+ Carte son entierement compatible avec Sound Blaster

« 16 Mo de RAM

» Lecteur de CD-ROM a vitesse quadruple (600 bits/s, taux de transfert soutenu)

« Systeme d’exploitation Windows 95

» Pilote et souris compatibles Microsoft

Prise en charge des périphériques d’entrée compatible Windows 95 suivants

(liste non exhaustive) :

Manette de jeu Microsoft Sidewinder ; CH Flightstick Pro et Virtual Pilot ; Manette de jeu

Gravis Analog, Analog Joystick Pro and Gamepad ; Thrustmaster Flight Control

System.

Meémoire :

* Interstate '76 nécessite 16 Mo de RAM (minimum)

 Espace disque non compressé de 80 Mo (installation minimale) et de 110 Mo
(installation recommandeée)

 Espace disque non compressé additionnel de 40 Mo pour la mémoire virtuelle si votre
ordinateur dispose de moins de 32 Mo de RAM.

8 Interstate 76
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Assurez-vous que votre ordinateur est entierement compatible avec Windows 95. Interstate
'76 est incompatible avec Windows 3.1 ou d'autres systemes d’exploitation.

Remarque : pour une utilisation optimale du jeu Interstate ‘76, vous devez disposer des plus
récents pilotes Windows 95 pour votre lecteur de CD-ROM, votre carte son et video, ainsi
que pour tout autre périphérique comme une manette de jeu. Si vous avez des difficultes a
exécuter le programme, vérifiez les pilotes son ou vidéo.

Pour savoir comment se procurer les plus récents pilotes son et vidéo, reportez-vous au
fichier d‘assistance technique. \Vous n’avez qu’a appuyer sur le bouton Plus dans |'ecran
de présentation d’Interstate '76. (L'écran du jeu s’affiche brievement aprés avoir inséeré le
CD Interstate '76 dans votre lecteur de CD-ROM.) Cliquez ensuite sur le bouton Aide I '76.
Nous avons inclus une liste des principales sociétés de matériel informatique avec leur
numéro de téléphone. Vous trouverez la liste sous la section Liste des Revendeurs. Ce
fichier contient également des renseignements utiles sur l'installation et la configuration
de votre systeme, ainsi que des fichiers d'aide pour le jeu.

que la mémoire virtuelle est activée (située dans le Panneau de configuration de votre
ordinateur).

2.Insérez le CD 1 du jeu Interstate '76 (CD d’installation) dans le lecteur et attendez que
I’écran principal d'Interstate '76 s’affiche. Si rien ne s’affiche, reportez-vous a
"AutoPlay" dans la section Dépannage.

3.'écran principal comporte trois boutons. Cliquez sur le bouton Installer pour demarrer
I"installation, puis suivez les instructions apparaissant a I'écran. Le cas eéchéant, une
fois I'installation terminée, votre ordinateur installera les pilotes Microsoft DirectX 3.
Une fois les pilotes DirectX 3 installés, vous devrez redémarrer votre ordinateur pour
que les modifications prennent effet. Pour plus d'informations sur les pilotes DirectX 3,
reportez-vous a la page 13 de ce manuel.

R
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Vous pouvez maintenant executer Interstate ‘76 en choisissant Programmes/Interstate
"76/Interstate 76 depuis le menu Déemarrer. Assurez-vous que le CD 2 se trouve dans le
lecteur de CD-ROM. Ce disque est nécessaire pour jouer a Interstate '76.

10 Interstate 76
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Plus - Cliquez sur ce bouton pour
accéder aux boutons ci-dessous.

e T D 0 000 D D o M e D i B R A A R RS D N R I A M R

BCH R e s R AR A L S TS L e

Quitter - Cliguez sur ce bouton pour fer-

mer |'écran principal et quitter Interstate
'76.

Installer - Installe le jeu. Jouer - Si le jeu a déja eté installé sur votre ordinateur, cliquez sur ce bouton
pour accéder aux options de jeu ci-dessous.

Page Web dActivision - Cliquez sur ce bouton pour accéder a la page Web d’Activision. Cette page con-
tient une foule produits en prime Interstate '76 que vous pouvez visualiser et télécharger. Notez que
vous devez avoir accés a un navigateur Web et au réseau Internet.

Aide 176 - Cliquez sur ce bouton pour obtenir les informations techniques qui n'étaient pas disponibles
lors de l'impression.

Démos - Cliquez sur ce bouton pour accéder aux démos d'autres jeux d’Activision.
A propos d’Activision - Cliquez sur ce bouton pour savoir comment contacter Activision.
Enregistrement Electronique - Cliquez sur ce bouton pour enregistrer votre copie d’Interstate ‘76 par modem.

Désinstaller - Cliquez sur ce bouton pour supprimer tous les fichiers Interstate '76 de votre ordinateur.

Plein Ecran - Cliquez sur ce bouton pour
démarrer le jeu en mode plein écran.

Fenetre - Cliquez sur ce bouton pour
démarrer le jeu en mode fenétre. Notez que
votre ordinateur doit avoir des couleurs en
mode 16 bits pour pouvoir jouer en mode
fenétre.

Interstate 76 11
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Aide en ligne

Nous avons inclus un fichier d"aide pour vous aider a résoudre certains problemes. Vous pouvez accéder
a ce fichier de trois maniéres :

» Cliquez sur l'icone Interstate ‘76 a |'aide du bouton droit de la souris et sélectionnez Aide.
* Cliquez sur Plus, puis sur Aide I'76 a partir de I'écran principal.

» Une fois le jeu installé, cliquez sur Démarrer, puis sélectionnez Programmes/Interstate '76/Interstate
'76 Aide Technique.

Lecture automatique

Si I'ecran principal du jeu Interstate '76 n"apparait pas, procédez comme suit :

1 Cliguez deux fois sur l'icéne Poste de travail dans votre bureau ou cliquez sur l'icone a I'aide du
bouton droit de la souris et choisissez |'option Ouvrir,

2. Sélectionnez |'option Rafraichir située dans le menu déroulant Affichage.

3. Cliquez deux fois sur l'icéne Interstate 76 CD dans la fenétre ou cliquez sur I'icone a I"aide du bouton
droit de la souris et choisissez |"option Exécution Automatique.

4. Lorsque l'écran d'Interstate '76 s'affiche, cliquez sur le bouton Jouer.

Si 'option de lecture automatique ne fonctionne pas, procédez comme suit :
1. Assurez-vous que le CD est propre et qu’il est correctement inséré.

2.1l est possible que votre lecteur de CD-ROM ne soit pas optimisé pour Windows 95. Pour ce faire,
procédez comme Suit :

a. Ouvrez le Panneau de configuration de Windows 95 et cliquez deux fois sur I'icone Systeme.

b. Cliguez sur I'onglet Performances. Si I'un de vos pilotes matériels n’est pas optimisé pour Windows 95,
P p P
il sera répertorié dans cette section et sera accompagné d’une explication sur la nature du probléme et
12 Interstate’’6 de suggestions pour le résoudre.
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DirectX 3

Une fois la configuration d’Interstate '76 terminée, le programme d’installation déterminera si
I'installation des pilotes DirectX 3 de Microsoft est nécessaire. Si oui, les fichiers appropriées seront instal-
Iés automatiquement dans votre ordinateur.

Q.Qu’est qu'un pilote DirectX 3 et pourquoi en ai-je besoin ?

R.DirectX 3 de Microsoft est un ensemble de fonctions offrant un maximum de puissance pour les jeux
Windows 95 et autres applications. Ces fonctions permettent aux applications d’effectuer des fonctions
avanceées en matiéere de réseau, graphiques, sons, etc., et surpassent tout ce qui se fait actuellement sur
d’autres systemes d’exploitation. Les récentes améliorations des performance des jeux Windows 95
résultent en majeure partie de ces fonctions. Interstate '76 pour Windows 95 utilise DirectSound,
DirectDraw et Directlnput, trois des fonctions DirectX 3.

Q.Est-ce que le jeu Interstate '76 va m’installer les pilotes DirectX 3 si je ne les ai pas ?

R.Oui. Si InstallShield ne détecte aucun pilote DirectX 3 sur votre ordinateur, il les installera pour vous.
Une fois I'installation terminée, vous devrez redémarrer votre ordinateur pour que les modifications
prennent effet.

Q.D’autres jeux Windows 95 sont déja installés sur mon ordinateur. Est-ce que Microsoft DirectX
Installer modifiera les fichiers DirectX existants ?

R.Si des jeux Windows 95 sont déja installés sur votre ordinateur, il est fort possible gue vous ayez la version
de DirectX d’origine. Dans ce cas, Microsoft Installer détectera et écrasera toute version précéedente de
DirectX 3. Vous devrez ensuite redémarrer votre ordinateur pour que les modifications prennent effet.
Toutefois, si DirectX 3 est installé sur votre ordinateur, le programme d’installation le détectera et
n'écrasera aucun fichier DirectX 3. Vous n’aurez pas besoin de redémarrer votre ordinateur apres
'installation et vous pourrez exécuter Interstate '76.

Pour votre convenance, les pilotes vidéo utilisés par certaines cartes vidéo courantes sont fournis sur le
CD 1 du jeu Interstate '76. \Jous pourrez restaurer ces pilotes si vous rencontrez des problémes apres
avoir installé DirectX 3. Reportez-vous au fichier Aide Technique pour plus d'informations sur les problemes
possibles avec DirectX. Pour ce faire, vous n"avez qu’a appuyer sur le bouton Suite dans |'écran de
présentation d’Interstate '76. (L'écran du jeu s’affiche brievement aprés avoir inséré le CD Interstate '76
dans votre lecteur de CD-ROM.) Cliguez ensuite sur le bouton Aide | '76. Nous avons inclus une liste des
principales sociétés de matériel informatique avec leur numéro de téléphone. Vous trouverez la liste dans
la section Liste des Revendeurs. Ce fichier contient également des renseignements utiles sur l'installation
et la configuration de votre systéme, ainsi que de l'aide relative au jeu.

Interstate 76 13
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Performance

Les fonctionnalités d’Interstate '76 ont eté concues pour prendre en charge une vaste gamme
d’ordinateurs. Lors du premier lancement d’Interstate 76, le jeu configurera automatiquement
les parameétres par défaut qui sont optimisés pour votre systeme. La performance sera peut-étre
affectée si vous les modifiez. Les parametres par défaut sont répertoriés ci-dessous :

P90/P100 : résolution de 320x200, toutes fonctionnalités activees.

P133 doté de 16 Mo de RAM :
résolution de 640x480, options de texture du terrain désactivees.

P133 doté de plus de 16 Mo de RAM :
résolution de 640x480, toutes fonctions activees.

P166 et supérieur : résolution 640x480, toutes fonctions activées.

Si les performances ne sont pas satisfaisantes, réglez une ou plusieurs des options situées
dans le menu Détails Graphiques :

Reéesolution Ecran : Passez a une résolution inférieure si vous en utilisez une
supérieure a 320x200.

Visibilité : Réglez cette option sur PROCHE.

Nuages : Réglez cette option sur DESACTIVE.

Textures du Terrain:  Réglez cette option sur DESACTIVE.
Résolution du Terrain : I;-léglez cette option sur FAIBLE.
Details du Terrain : Réglez cette option sur DESACTIVE.
Details des Objets : Réglez cette option sur FAIBLE.
Details des Ombres: Réglez cette option sur FAIBLE.
Rétroviseur : Réglez cette option sur DESACTIVE.

Normalement, vous devriez étre en mesure de faire fonctionner le jeu sur n'importe quel
11 Interstate’76 ordinateur en réglant les options répertoriees ci-dessus.
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MANUELS cvangonwore France




PROBLEME

Impossible d'installer
le programme

Le jeu ne demarre pas

Les séquences vidéos sont
incorrectes

 Reponses aux questions courantes

SOLUTION

Vous ne disposez peut-étre pas suffisamment d'espace disque pour copier
tous les fichiers nécessaires du CD vers le disque dur. Libérez de I'espace
disque.

Ce probléme est peut-étre di a des données perdues sur votre disque dur.
Exécutez SCANDISK pour savoir si ¢’est la cas. Reportez-vous a votre
manuel Windows 95 pour plus de détails sur SCANDISK.

« Assurez-vous que votre systeme répond a la configuration systeme
minimale du jeu, en tenant compte particulierement du lecteur de CD-ROM.
Le taux de transfert soutenu minimum est de 600 kbits/s (vitesse quadruple).

» Votre systeme ne dispose peut-étre pas suffisamment de mémoire
vive pour lancer les séquences. Assurez-vous que vous disposez de la
quantité minimale (16 Mo).

* || y a peut-étre trop d’applications ouvertes. Fermez celles dont vous

n‘avez pas besoin (surtout les boites DOS ou les programmes pour
modem) et essayez a nouveau. Nous vous recommandons de ne pas
exécuter d'autres applications lorsque vous jouez a Interstate '76.

Interstate 76 15
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PROBLEME | SOLUTION

Le jeu se bloque | * Assurez-vous que votre ordinateur dispose d'au moins 16 Mo de RAM.

Il ny a aucun son, le son est | * Assurez-vous que votre ordinateur utilise Windows 95 avec les plus
saccadé, ou il n'y a pas de voix récents pilotes 32 bits pour tous vos périphériques.

u d’'effets sonore .
ouae S | « Assurez-vous que votre carte son (Sound Blaster) est entierement

compatible avec Windows 95.

- Assurez-vous que vos haut-parleurs sont branchés correctement et sous
tension, et que le volume n’est pas au niveau minimum.

« N'oubliez pas d’installer les plus récents pilotes Windows 95 32 bits pour
votre carte son.

« Assurez-vous que votre carte audio est installée correctement, ainsi
que les pilotes audio. Vérifiez l'installation de votre carte audio et sa
configuration au sein de Windows. Reportez-vous au manuel
accompagnant la carte audio et Windows pour plus de details.

- Réglez quelques-unes des options de I'écran Controle Audio.

Le jeu est trop lent | * Assurez-vous d’exécuter Interstate ‘76 sur un Pentium 90 ou un ordinateur
plus puissant. Notez que le jeu ne fonctionne pas sur un ordinateur 486
ou inférieur.

« Réglez quelques-unes des options de I'écran Détails Graphiques.

 Fermez les applications ouvertes en arriere-plan.

Interstate '76 » Réglez la résolution de I'écran a 320x200 dans |'écran Détails Graphiques.

E AEANDONWARE
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Ass:stance techmque

Avant de contacter |'assistance technique, reportez-vous au fichier d’aide
technique. Ce dernier répond a certaines questions courantes relatives aux prob-
lemes d’installation et jeu. Si le probléme persiste apres, n"hésitez pas a nous
contacter en vous reportant a la liste fournie.

Afin de faciliter le processus, veuillez étre a proximité de votre ordinateur
lorsque vous nous appelez avec les informations suivantes a portée de main :

1. Nom du jeu

2. Message d’erreur apparaissant a I'écran, le cas échéant, ainsi qu’'une courte
description du probléme

3. Type de processeur de votre ordinateur et sa vitesse (par exemple, Pentium
90, Pentium 133)

4. Marque et modele de votre carte son (par exemple, carte vidéo Diamond
Stealth 64, carte son Soundblaster 16)

Interstate 76 17
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ssistance Techniqu

o I TG B Y e R Y T T S S P L T b

Assurez-vous d’avoir lu et vérifié chacune des sections de ce guide avant de
contacter EURO-MAINTENANCE. Nous sommes toujours ravis de pouvoir vous
aider, mais les problémes qui nous sont soumis la plupart du temps pourraient
étre résolus avec lI'aide des indications données dans le manuel, la carte de
référence ou le fichier Readme.

Si vous nous appelez, restez prés de votre ordinateur ou préparez une liste
compléte des spécifications de votre systeme et des logiciels utilisés, pour que
nous puissions mieux localiser la source du probleme.

Notre hot-line : 02 99.08.90.77 du lundi au vendred..
Vous pouvez eégalement nous écrire a I'adresse suivante :

EURO-MAINTENANCE
BP2
56200 La Gacilly

AUCUNE AIDE SUR LES JEUX NE SERA DONNEE SUR LA LIGNE D'ASSISTANCE TECHNIQUE.

En revanche, vous pouvez consulter le service consommateurs UBI SOFT sur le
3615 UBISOFT* (informations, astuces, boites aux lettres...). *1,29 F/minute
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Pour démarrer Interstate ‘76, sélectionnez le bouton Jouer dans I'ecran de
démarrage. Si la fonction Démarrage Automatique est desactivee, selectionnez
Programmes/Interstate '76/Interstate ‘76 a partir du menu Démarrer. L'écran

suivant apparait alors.

Options - Cliquez sur ce bouton pour
accéder aux options du jeu (voir page 37).
Vous pouvez également acceder a ces _ BPTIONS
options en appuyant sur la touche - _ _
Echap de votre clavier.

Quitter - Appuyez sur ce bouton
pour quitter Interstate '76 et
retourner dans Windows 95.

Action - Appuyez sur ce bouton
pour acceder au mode Multi-joueurs
et aux scénarios (voir page 20).

Cliguez sur ce bouton pour commencer votre Mission (voir page 20).
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Le mode mission vous permet d’'incarner Groove Champion, le vigile motorisé. Vous devrez prendre le volant
pour venger la mort de votre sceur et sauver les Etats-Unis. Au début et a la fin de chaque mission, vous ren-

contrerez Taurus and Skeeter pour faire le point sur la situation et élaborer une stratégie. Soyez attentif | il ne
s'agit pas d'une simple causette. Vous agirez sans |'appui d'une base de ravitaillement. Par conséquent, vous
n‘aurez qu’une seule chance pour planifier votre prochaine destination. Lorsque vous sélectionnez Mission a

partir de I'écran de démarrage, les options suivantes apparaissent :

Nouvelle Mission
Cliguez sur cette option pour commencer une nouvelle mission.

Charger Partie
Cliquez sur cette option pour afficher la liste des positions lors de missions précédentes. Cliquez ensuite sur celle
de votre choix. Pour obtenir davantage d'informations concernant le chargement et la sauvegarde de ces parties,

veuiliez vous reporter a la page 35.
Mode entrainement

Ciiquez sur cette option pour débuter une mission d’entrainement, au cours de laquelle les vigiles recrutés se
familiarisent avec la conduite de voiture et I'utilisation d’armes. Ecoutez tres attentivement votre instructeur.

L'option Action propose une variéte de modes multi-ioueurs et un joueur réparties en deux sections principales.

Mode multi-joueurs

Vous pouvez organiser ou accéder a un combat grace a un modem, un réseau local (IPX), le réseau Internet ou
sana modem. Interstate '76 vous permet de jouer a travers un réseau dynamique, a travers lequel il est facile d’or-
ganiser une partie en réseau ou de vous y joindre. Le joueur organisant la partie en réseau peut quitter cette
derniere sans en affecter le deroulement. Un joueur est alors automatiqguement désigné comme hoéte. Des joueurs
peuvent egalement participer a n‘importe quel moment a une partie en réseau sans devoir commencer une nou-
velle partie En raison de la complexité et de la nature du mode multi-joueurs, il est possible que vous ayez des
problemes d’utilisation. Veuillez vous reporter au site web d’Activision a |'adresse suivante pour des informations

sur les mises a jour et les patches : www.activision.com.

Mode de jeu instantane

A partir d'une liste proposée, vous pouvez sélectionner un scénario dans lequel apparaissent Groove et Taurus en
mode un joueur, et des missions, dans lesquelles vous pouvez sélectionner et configurer les ennemis gérés par

ordinateur.
E AEANDONWARE
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Mode multijoueurs - IPX (réseau

Iocal) Pilote Local - Inscrivez votre nom ici.
Pour devenir héte
_ Zone de jeu - Cliquez sur I'endroit de votre =

Pour devenir I’'hote d’un combat sur un choix pour mener un combat. P v L
réseau local, cliquez sur ACTION/MULTI ;f?}m
JOUEURS/HOTE/IPX a partir de I’écran .
de déma rrage. L'écran suivant appa rait Nom du jeu - Inscrivez le nom de votre partie ici. m ;‘?ff%i ﬁljﬁﬁ
alors. Pour obtenir davantage de détails [ jeomvess (oo @)
sur le choix du véhicule, reportez-vous a Nombre de pilotes - Cliquez sur les signes + ou -

pour déterminer le nombre de joueurs qui par-
la page 26. ticiperont a la partie. Interstate ‘76 permet un maxi-

mum de huit vigiles motorisés sur un réseau local.

Définir le jeu - Cliquez ici pour lancer votre
partie sur le reseau.

Jeu par équipe - Reportez-vous a la page 28 pour
obtenir davantage d'informations.

R L= i s AT A e e e A A g g g A AR S-S5 e = e o P e ereres

Comment se connecter

: = [ LOCALORWER.
Pilote Local - Inscrivez votre nom ici. e = -

Pour vous connecter a un combat a
travers un réseau local, cliquez sur

MELEE/MULT! MELEE/REJOINDRE/'PX Nom du jeu - Cette liste contient les parties

. i g i .. existantes en réseau. Cliquez sur le nom de la
a partir de I'écran de démarrage. L'écran partie a laquelle vous désirez vous joindre.
suivant apparait alors. Pour obtenir

davantage de détails concernant le choix
du véhicule, reportez-vous a la page 26.

Rejoindre le jeu - Cliquez ici pour vous
connecter a la partie sélectionnée.
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Pilote local - Inscrivez votre nom dans la zone

LOCAL DRIVER

MOBEM MELEE*HOST EVENT FORM

de texte.

Zone de jeu - Cliguez sur I'endroit de votre

&eam&-‘

S RECHASEC

i)

— AHEA{}FPLAY

T ar CRATER

ST L RAT A

L DONES

choix pour mener un combat.

Az Basc

SuBrR8IA

Sl T RACK

h |
i

WEAPONS
Dz Seicx
GAs LavveEsra
S0cas ST
Zomm CAvwmon

DRIVER. G Roove

] r—-ﬂ:",.,..__. """"" e
4 = E}%E. '
s - Mg

PARTS

B¥5cr V=@
Lo fvERS

Dy ik Diaesm

Disc & Davm
I3ty STorx
13N STack
13N _STack

MAKE f MODEL: F/cas0 Pimansa B
VARIANT: $3Z [ [ conmGune Crasss. |

|  ENTERGAME | | CANCEL

J

Entrer dans le jeu - Cliquez sur ce bouton
pour démarrer la partie sélectionnée.

Nom - Affiche le
nom de |'adversaire
actuel.

Esfo 4?3 oéé?f"" e

No. - Affiche
le numéro de
telephone de
I"adversaire.

F’s-"rE
{3j0=39%-93%1 ;

Nouveau - Cliquez
sur ce bouton
pour ajouter un
nouvel adversaire
a la liste téle-
phonique

Numérotation # - Cliquez sur
ce bouton pour vous con-
necter a

I'adversaire sélectionné par

LOCAL B%ﬁNEﬂ

s P

MODEM MELEE-DRIVER ENTRY FORM

6-&:2.:»5

fvisizavrd —own

WEAPONS
_SCcAn Mor
_S0cas I

_LO0mm CANNGN
_FingRiTE TAT

FREoVE

CRIVER:

PARTS
V-2

2051
STacK
_Aigcrarr Bax
1Zin Srpors
AN STocK
131y STRcK
_I3v STacK

/R R

%= el _._.@._,

mgs;m;_ JJ:‘F.EFi&B‘H SOVERE .
VARIANT. Gemanv Sarch B[ CONPIGURE CHASSIS ]

| ENTERGABE i | CANCEL

modem.
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Pilote Local - Inscrivez
votre nom dans la zone

de texte.

Entrer dans le jeu - Cliquez sur
ce bouton pour vous connecter
a la partie sélectionnée par
I"'héte.

Mode multi-joueur - modem

Pour devenir hote

Pour devenir héte d’'un combat contre un
adversaire a |'aide d'un modem, cliquez sur
ACTION/MULTI JOUEURS/HOTE/MODEM a
partir du menu de démarrage. L'écran suivant
apparaitra avec l'invite Attente d'appel...
Vous devez alors attendre que votre adver-
saire se connecte au moyen d'un modem.
Une fois la connexion effectuée, vous pouvez
configurer les différentes options. Pour
obtenir davantage de détails concernant le
choix du véhicule, reportez-vous a la page 26.

Avant d’utiliser I'option de jeu par modem,
vous devez parameétrer ce dernier. Pour ce
faire, sélectionnez Options a partir de |'écran
de démarrage ou appuyez sur la touche
Echap. Sélectionnez ensuite “Reéglages du
Modem” dans le menu Options.

I AR e, AT

Comment se joindre a une partie

Pour livrer combat a un adversaire a I'aide
d’'un modem, cliquez sur ACTION/MULTI
JOUEURS/REJOINDRE/MODEM a partir de
I'écran de démarrage. L'écran Select
Opponent apparait alors.

Une fois la connexion établie, vous pouvez
configurer les différentes options du jeu.
Pour obtenir davantage de détails concer-
nant le choix du véhicule, reportez-vous a la
page 26.

Avant d’utiliser I'option de jeu par modem,
vous devez paramétrer ce dernier. Pour cela,
sélectionnez Options a partir de |I'écran de
démarrage ou appuyez sur la touche Echap.
Sélectionnez ensuite “Réglages du Modem”
dans le menu Options.

AEANDOHWARE
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Mode multi joueurs - Internet

Si votre compte Internet prend en
charge Winsock 32 bits, Interstate '76
vous permet de jouer sur le réseau
Internet et de devenir héte ou de vous
connecter a une partie en mode
multi-joueurs. Pour obtenir de plus
amples informations sur le mode
multi-joueurs sur Internet, reportez-vous
au fichier d’aide technique en ligne, qui
apparait en cliquant sur Plus/Aide | ‘76
dans |I'écran de présentation. Consultez
le site web d’Activision a |'adresse
www.activision.com. Ce site vous
permettra bientot de discuter avec vos
futurs adversaires avant de les affronter,
de découvrir de nouvelles missions en
mode multi-joueurs et de vous informer
sur nos produits.

Connexion au serveur

Pilote - Inscrivez votre nom dans la zone de texte.

- CONNECT TO SERVER

2

Fait - Cliquez sur ce bouton
pour vous connecter au
serveur sélectionne.

“DRIVER: | GRaOVE

%mma; -:’_73._4;;};%5-'%;}}51
L e llzoe7953

IT6 AcTivisiow com
2067353

Nom - Affiche le nom du
serveur sélectionné.

ERANDPCOUNCIL COM

ZOTIZTIZTIZC

IP - Affiche I'adresse IP du
serveur selectionne.

Nouveau - Cliquez sur ce
bouton pour ajouter un
nouveau serveur a la liste
des serveurs.
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Pilote Local - Inscrivez votre nom ici.

[ iocALDENER ]

Zone de jeu - Cliquez sur |'endroit de votre
choix pour mener un combat.

Nom du jeu - Inscrivez le nom de votre partie ici.

' HAie Base

—F-Weggs DROM.

T e R

i3Iy STacK
AR ST, .

Nombre de pilotes - Cliquez sur les signes + ou -
pour déterminer le nombre de joueurs de la partie.
Interstate '76 permet a un maximum de huit vig-
iles motorisés de jouer sur le réseau Internet.

Jeu par équipe - Pour obtenir davantage de détails, reportez-vous a la page
28.

~ NET MELEE-HOST EVENT FORM

24

Pilote Local - Inscrivez votre nom ici.

Nom du jeu - Cette liste contient les parties
existantes sur le réseau. Cliquez sur le nom de
la partie a laquelle vous désirez vous joindre.

Interstate '76

o oowmaE ] . i3 %S
AETIWoRK GAME B _ : pfEs 'E‘"’":**?'-'-'{‘“‘--
ﬂa) gmﬁﬁs ‘ g 0! % < L l.._l‘_«_a,u--:\...--- A e R e
o EAR P Y [T BTTR G’%-ﬁ 2 g G : :
waxsoors (18 1000 B | make/MoDEL: CourcRgvir RovAL & T
= —— VARIENT Srocx (ocick) B [ GONFIGURE CHASEIS |
BROADCAST GANE | ' [ CANCEL |
Lancer le jeu - Cliquez ici
pour diffuser votre
partie vers le serveur.
- NET MELEE-ENTRY ROSTER
[ LOCAL DRIVER HET S
{ravzes o e e  WEAPONS
e T | DRIVER:_TAwRus _Bio¥DmoprgR
Jeses . GAME NAME : ]
5
’“"‘ SEmE 7] il STracK
‘».‘g-? : 1318 STacK
e B B P oo o SRS
A3 Sk .
e e
: 'a;\t'::’ .Tﬁxm-.-'.T":'”' rga i = - : .
-~ | mamermoosr. ACIS lEprecHAuN e
S} VARENE STocK : i
e e T

connecteralap

Rejoindre jeu - Cliquez sur ce bouton pour vous

artie selectionnés.

Pour devenir hote

Apres vous étre connecté au serveur, le
formulaire de I'héte apparait. Pour
obtenir davantage de détails sur le choix
du véhicule, reportez-vous a la page 26.

Comment se connecter

Apres vous étre connecté au serveur,

le Formulaire d’entrée du pilote apparait.
Pour obtenir davantage de détails con-
cernant le choix du véhicule, reportez-

vous a la page 26.
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Mode Action - Scénarios

Vous incarnez Groove a travers une
multitude de scénarios. Pour plonger
dans un scénario, cliquez sur
ACTION/ACTION RAPIDE/SCENARIOS a
partir de I'écran de démarrage. L'écran
suivant apparait. Pour obtenir davantage
de détails concernant le choix du
vehicule, reportez-vous a la page 26.

Pilote local - Inscrivez votre nom dans la zone
de texte.

Scénarios - Vous avez le choix entre différentes
missians. Cliquez simplement sur le scénario
que vous désirez.

C Plonda BursEx

O Wers Wesr

L Skaios s

FPrerry Bus

FacE Nag SkaoT

Entrer dans la zone - Cliquez sur ce bouton
pour démarrer le scénario sélectionne.

A N A B e e K N L B e e e oA e W A B T S e A T B R B R W A A5 N S B - L A A B o e R T R B T A e AV N I oI, ARG T s A

Mode Action - Jeu instantane

Vous pouvez sélectionner et configurer,
a I'aide de nombreux parametres, les
ennemis geres par |'ordinateur. Pour
vous joindre a une partie en mode Jeu
instantane cliquez sur ACTION/ACTION
RAPIDE/JEU INSTANTANE a partir de
I’écran de démarrage. L'écran suivant
apparait. Pour obtenir davantage

de détails sur le choix du véhicule,
reportez-vous a la page 26.

Pilote local - Inscrivez votre nom dans la zone
de texte.

Zone de jeu - Cliquez sur I'endroit de votre
choix pour mener un combat.

Pilotes L.A. - Cliquez sur les signes + ou - pour
choisir le nombre d’ennemis.

Voiture L.A. - Vous propose une liste des enne-
mis que vous allez combattre.

T

L frHaES T TewWA, T

LE RAlDEx 5

“Bos LEmon

AKE | MODEL: FHacpbad BaTTLe

VARIENT: Tacdoged [

instantane.

Entrer dans la zone - Cliquez ici pour jouer en mode Jeu
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La section Sélection du Véhicule permet de sélectionner et de configurer un véhicule pour disputer n‘importe quelle partie en
mode multi-joueurs ou joueur-auto.

~ WEAPONS | _ret
BeoxDroprer i
Stlete 7l e Pt AU e

.5{:'.;3!;. e - Z - . quefff.e{:; 61:1'35519 . CO‘:C{‘P’LQ aﬂia..
" E0cAr e ez & € orCer e TeNe” y 18 0
EeaEe e e \(O‘JEE’ W F—;*k .,:-:6\’“5 .\; ﬂ-\ba Y lﬂ{f‘;&e =
e . ﬁﬁxet ?P" Of;‘xﬂo'{e ca¥t > .
 PARTS ar 82 Z ol e
pO~ 1o \ & J b

_Zblci & cvi
St oK
Tl misy DauMm
[3i& STocK
13ia STk
[S5ia ST0cK
[3in ST ek

-
- .
. o - , - . . Cliquez ici pour afficher un
WAKE / ﬁ:‘gi@ CEEE":’%‘??%’" ,-‘2'5;»,4{_: = [ menu répertoriant les
VARIENT. ST ocX {aid4cK] [; [ COMFIGURE CHASSIS vehicules disponibles, puis
: : et S cliguez a nouveau sur celui
de votre choix.
Cliquez ici pour afficher un menu Cliquez pour afficher le
répertoriant les configurations disponibles. Formulaire de configura-
Le menu variant comprend eégalement tion de chassis (voir page
les modifications apportées a un modéle 27).
gue vous aviez precedemment configuré

et sauvegarde.
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Cette section vous permet de configurer le moteur, les suspensions,
les freins et les pneus.

Cette page vous permet de configurer les armes qui équipent votre véhicule. Chacun posséde un
nombre déterminé d’'emplacements définissant le nombre d'armes dont il peut étre equipé.

« #1 et #2 Toit : correspond a deux emplacements situés sur le toit de votre véhicule.

Ici, vous pouvez configurer les composants de
votre véhicule en cliquant sur les fleches de
droite pour afficher les menus déroulants des
pieces disponibles. Lorsque le formulaire
apparait pour la premiére fois, les composants
par defaut apparaissent dans la liste.

Renommer - Cette fonction vous
permet de renommer votre vari-
ante en inscrivant un nouveau
nom. Un nouveau hom est néces-
saire pour enregistrer des vari-
antes personnalisées.

« #1and #2 Avant : correspond a des emplacements situés a l’avant ou sur les cotes de votre
véhicule.

« #1 and #2 Arriere : correspond a des emplacements situes a l'arriere de votre vehicule,

_{Siee STock
i3I STacK

B

S0zae M

» #1 Systéme de largage : correspond a un emplacement situé a l'arriére de votre véhicule pour
larguer des charges explosives.

* Manuel : correspond aux armes que possede le conducteur pouvant étre lancées par les
fenétres de votre véhicule.

lci, vous pouvez sélectionner jusqu’a trois primes qui ajouteront un petit plus a votre véhicule. Pour
plus d'informations, reportez-vous au paragraphe Les petits plus a la page 55.

Lo lEmeRirs TaT

o HCoRE FREiins
DD Eiars

HeATLD Sears

£} ERE E T
e avallami e 0N as

[ omoe || T

Ici, vous pouvez modifier les valeurs de votre blindage et du renforcement de votre chassis. Pour
cela, il vaus suffit de cliquer sur les signes + et - pour augmenter ou diminuer les valeurs. Le nombre
affiché a coté de LBS. Vous pouvez cliquer sur Equilibre pour repartir équitablement le renforcement
du blindage et du chassis. Pour plus d'informations, reportez-vous au paragraphe Dégats a la page
29

indiquant les

VOus operez,

Une représentation
graphique de votre
véhicule s'affiche a
droite de I'écran,

changements que

Ce nombre indigue le
poids total de votre
véhicule, comprenant le
poids a vide plus le poids
de tous les composants et
des armes. Plus votre
voiture est lourde, plus

= — . représentes par des elle est difficile & manier.
Cliquez ici pour afficher icones correspondant
une liste Compié‘[e de tous a Chaque composant.

les composants de

vehicule disponibles.
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Lorsque vous disputez des parties en mode muiti-joueurs contre |'ordinateur
sur les réseaux IPX ou Internet, ou en mode Jeu instantané, vous marquez
1000 points chaque fois que vous éliminez un ennemi. Ce score de base peut
cependant varier selon le calcul du multiplicateur. Ce dernier divise le poids
du véhicule de votre adversaire par celui du votre (pour obtenir davantage
d’informations concernant le poids du véhicule, reportez-vous a la page 25).
Si vous utilisez une grosse voiture comprenant un équipement complet avec
les meilleures armes, par exemple, et que vous détruisez une voiture légére-
ment armeée, vous inscrirez certainement moins de 1000 points, en raison du
multiplicateur. Grace a celui-ci, il existe une certaine équité entre les joueurs
utilisant différents types de voitures et d'armes.

Cliquez sur la boite Score Maxi a partir du Mode Multijoueurs - Formulaire
de I’'héte pour activer le niveau de score maximum. Avec cette option, la
partie se terminera lorsque le score maximum aura été atteint. Vous pou-
vez cliquer sur les signes + ou - pour determiner le score maximum, fixé a
2000 points par défaut.

Lorsque vous étes hote en mode multi-joueurs sur un réseau IPX ou
Internet, il vous est possible de choisir une equipe en cliguant sur la boite
Jeu par equipe a partir du Mode Multijoueurs - Formulaire de I’'hote. Aprées
avoir cligué sur le bouton Définir le jeu, le menu Choisir une équipe appa-
rait. Vous avez alors le choix entre 8 équipes, chacune représentée par une
couleur pour constituer la votre. Des le debut du jeu, la mire adopte |a
méme couleur que celle de I'equipe sur laquelle elle est pointée. Vous pou-
vez ainsi difféerencier les allies des ennemis lors d’'un combat. Notez que
tuer un équipier est chose aisée, mais ne rapporte pas de points.

Lorsque vous rejoignez une équipe, la boite Choisir une équipe apparait
apres gue vous ayez cliqué sur le bouton Rejoindre jeu. Il vous suffit de

sélectionner |'équipe de votre choix.
E AEANDOHWARE
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La voiture

Interstate '76 vous propose une gamme de plus de 30 vehicules, dont la plupart présentent
de nombreuses options. Dans le mode Mission, vous héritez de la Picard Piranha de Jade,
que vous pouvez configurer selon les missions. En mode multi-joueurs, vous pouvez choisir
et configurer n'importe quel véhicule qui apparait au cours de la partie.

- Gonduite normale
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Les véhicules permettent une conduite trés réaliste. Elle sera un peu plus dure lorsque vous s aux dérapages !
: . . ; ,. B ez-vVO e 1

conduirez en dehors de la route, et notamment sur un terrain accidente. Méfiez-vous nggez 1e frein a main pOJ]f:'i
p i , ; n = . 1 e
également des bosses, vous pourriez décoller ou vous retrouver sur le toit. Contrdlez votre | verser rapidement 1€ i:giifs

. . . , . o : . ter e
vitesse sinon vous risquez de déraper ou de faire un téte-a-queue. 1a voiture e’; affrg; et BuE

2 @ o *
. , -~ - - . ennemis de ta vk oo

Demandez a Skeeter de réparer tant qu’il peut les pieces endoammagées qui ne vous seront ronneaux, ¢a fait ha.

pas d'une grande utilité au cours des combats.

Vérifiez le niveau des jauges, sinon vous serez coinge !

MO O 00600 0RDIONOR0 MM S0t

o ey A S S S N B S TN AN S S5 Pt A e B T R e e A B A (T e RN S T R R R T M T e B0

| e € ' = ter de
Vous subirez des dommages de différentes manieres tout au long de la partie. Pour votre Demandez & S}ﬁe ﬂ
réparer tant guil peut les

sécurité, les véhicules sont équipes de deux types de protection : pieces endommagées qui ne

ass| ‘ Isi 1 dune
Renforcement du chassis - || vous protege contre tous les types de collision, dont celles occa- vOuUS serqqt pas
grande utiliteé au cours

sionnées par les terrains accidentés, les batiments, les panneaux et les autres véhicules. os combats.
Noubliez pas de verifier
le niveau des jauges, sinon
yous serez coinge !

Blindage - Il vous protége contre les différents types d’armes a feu, a I'exception des blocs de
ciment qui endommagent le renforcement du chassis. Remarque : des tests recemment réal-
isés par I"’AVG, ont démontré qu’il n'existait aucun moyen de défense contre les armes a feu.

La nature des jets de feu permet de pénétrer a travers n‘importe quel systeme de défense.

Entre deux missions, vous pouvez sélectionner les pieces endommageées et les réparer pour
la prochaine mission. Pour obtenir davantage d'informations sur les réparations, reportez- Interstate’’6 29
vous au chapitre Sauvetage (gestion des pieces récupérees), page 35.
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Lors des combats, pensez a vous servir de ces objets tres utiles :

Jumelles

Appuyez sur la touche B pour effectuer un zoom avant a l'aide des jumelles.

Bloc-notes

Appuyez sur la touche N pour consulter votre Bloc-notes. Les objectifs de vos missions

précedentes et futures y figurent.

Cartes

Skeeter vous a préparé des cartes des principales régions du sud-ouest. Utilisez-les pour

vous aider a vous diriger lors de vos missions en appuyant sur la touche M.

AEANDOHWARE




( Tyler-Barnett TB525 Limited Edition Vigilante
Instrument Suite.

Concu par Tyler-Barnett Industries, une entreprise de renommee
internationale, nous vous présentons le Tyler-Barnett TB525 o -
Limited Edition Vigilante Instrument Suite (VIS), le matériel
pour vigiles motorisés qui tient la route | La ou la domination
| etl’élégance sur route s'accordent en parfaite harmonie.

Ecran principal

1. Radar
La technologie militaire de pointe vous permet de detecter et d'at-
teindre facilement les véhicules ennemis. lls sont représentes par |
des points & I'écran-radar. Ce dernier balaie la zone jusqu’a ce p——
gu’il repere une cible qu'’il puisse suivre dans sa zone de portée. !

2.Blindage/Renforcement du chassis
Apparue en 1976, cette nouveauté vous informe de I'état du blindage et du | |
renforcement du chassis. Ainsi, il est plus facile de changer de méthode de pilotage o o
durant le combat. Deux graphiques, dont celui de base, apparaissent. Celui situé a
I"extérieur correspond a I'état du blindage (protection contre les armes a feu) et celui |
situé a lI'intérieur au renforcement du chéassis (protection contre les collisions). N'importe quelle partie endommagee
apparait en surbrillance. La couleur verte indique des dommages légers, |la jaune des dommages d'importance
moyenne et rouge correspond aux dommages serieux.

3. Jauge systeme
Il vous suffit d’un rapide coup d’'ceil pour connaitre |'état des principales pieces de votre voiture. Chacune est

équipée d'un indicateur qui lui est propre, et qui s’allume en fonction du degré d'endommagement. La couleur
blanche indique un état impeccable, verte des dommages légers, jaune des dommages d'importance moyenne et |
rouge correspond aux dommages serieux.

E AEANDONHWARE
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Un affichage des armes et un compteur de munitions sont disponibles. L'écran affiche les armes situées a I'avant du
véhicule, indiquées au-dessus de la bande jaune et rouge. Les armes a feu arriere ainsi que le materiel de largage
sont énumérées sous la bande. Les indicateurs situés prés de chague arme s’allument lorsque I'arme correspondante
est endommagée. La couleur blanche indique un état impeccable, verte des dommages légers, jaune des dommages
d'importance moyenne et la rouge correspond aux dommages sérieux.

4. Affichage des armes

5. Boussole
Une boussole indique votre direction. Elle vous est fournie gratuitement.
6. Indicateur du levier de vitesse

Trop souvent ignoré, l'indicateur de levier de vitesse est désormais facile a consulter, car nous I'avons repositionné
sur le tableau de bord.

Instruments secondaires

7. Compteur

Il indique votre vitesse avec une grande precision.
8. Tachymetre

Egalement une nouveauté pour 1976, il indique le régime moteur en RPM (tours/minute).
9. Ecran des “petits plus”

Il est difficile de se souvenir des moindres détails lorsque vous vous trouvez au coeur du combat. C’'est pourquol,
nous nous sommes permis le luxe d'ajouter un écran des “petits plus” que vous pouvez personnaliser a votre guise,
et faire figurer I'ensemble des gadgets qui équipent votre véhicule.

Tyler-Barnett. . . Tout pour les vigiles motorisés depuis 1972 !

S

\\

E AEANDONHWARE
MANUELS  soansomore s




...........

Choisissez une arme parmi celles disponibles en utilisant la touche Entrée pour basculer
d’'une arme a l'autre. Appuyez ensuite sur la touche Tirer (barre d’espacement) pour utiliser
I'arme sélectionnée. Vous pouvez également associer des armes identiques en appuyant sur
la touche L. Ainsi, vous pourrez faire feu simultanément avec les deux armes en appuyant
sur la touche Tirer (barre d’espacement). || est également possible d'utiliser une manette de
jeu pour basculer d’'une arme a l'autre (Bouton 2) et tirer (Bouton 1). Pour obtenir davantage
de détails, reportez-vous au chapitre Configuration des commandes, page 39.

_ Viser

Vous pouvez viser a I'ceil nu en placant la cible au centre du réticule de votre capot, ou en
utilisant le systeme de visée de votre vehicule, qui comprend les fonctions suivantes :

PortéeeRadar ...... ... ... .. .. . ... R TR —
Cible ennemielaplusproche ............... T r =y

Cibler le prochainennemi.................. E

Annulerlacible. .. ... ... ... ... . ... . ... .. Y ——| Crochets de cible
Viseravecleréticule ...................... Q L -

CAMETa deS GITES »ues o s o s s cssdiessiss w

En appuyant sur une des touches ci-dessus, vous prendrez pour cible le véhicule ou I'objet
carrespondant, pourvu qu’il soit a portee. Un objet pris pour cible est signalé par des crochets
et présente un indicateur de dommages qui change de couleur selon les dommages
occasionnés. La couleur blanche indique un état impeccable, verte des dommages légers,
jaune des dommages d'importance moyenne et rouge correspond aux dommages Serieux.

Vous pouvez regler la portée du radar en appuyant sur la touche R. Vous pouvez effectuer
une sélection entre deux portées différentes pour traquer une cible. Appuyez sur la touche W
pour activer la cameéra qui equipe les armes et obtenir une représentation graphique de Interstaie’’6 33

I"arme utilisée. Cette option fonctionne uniquement avec les armes a tourelles.
E HEANMDONWARE
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Armes a tourefles

.....................

Mitrailleuse lourde
sur tourelle

Association d’armes

34 Interstate 76

Une arme a tourelles est installée sur le toit de votre voiture, et effectue des rotations dans le
sens de la direction que vous empruntez. Elle se verrouille sur la cible qui apparait sur votre
radar et |la suivra jusqu’a ce qu’une autre cible soit sélectionnée. Ce type d’arme s’avere
d’une grande utilité lorsque vous conduisez dans des conditions de combat extrémes.

== g
< re. 1es fegtel”t verirou; ennNemnes a vz;;fe
Su*“»’ 91482 at.b = fombat- Vou‘cj ??Jcaméra pour ce &
rrée quranlt == L o yiilisez 02 -
ES)?CELQ est necessa - p'lémeﬂtalf

Vous pouvez associer des armes similaires (en appuyant sur la touche L), permettant de tirer
simultanément avec deux armes identiques lorsqu’elles sont dirigées dans la méme direc-
tion. N'importe quels Lance-plomb, par exemple, dirigés dans la méme direction peuvent
étre associés. Il en est de méme avec le matériel de largage, les lance-flammes, les mortiers
et les projectiles a autopropulsion. Les armes a tourelles ne peuvent pas étre associées.

E AEANDONWARE
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Lorsque vous vous trouvez en mode mission, Skeeter récupére les pieces utilisables des

véhicules que vous détruisez. Entre les missions, vous pourrez choisir les pieces que vous
souhaitez qu'il installe sur votre machine. Vous pouvez également attendre que les pieces
soient réparées. Notez que la gestion des pieces récupérées n’est pas disponible en mode

1. Lorsque cet écran s’affiche, consultez la zone Sauvetage sur le terrain pour voir les pieces & '
que Skeeter a récupérées lors de la mission precedente. :

2. Vérifiez I'Inventaire voiture/camionette pour savoir ce qui est déja installé sur votre

voiture (C) et celle de Skeeter (V).

3. Cliquez sur les piéces que vous souhaitez ajouter a I'inventaire (Inventaire voiture/

camionette).

4. Cliquez sur Accepter Sauvetage pour continuer.

L'état des dommages d'une piéce varie selon la couleur. Une piéce sans surbrillance
indique gu’elle n’est pas endommagée, le vert indique que la piece est legerement
endommageée, le jaune indique que la piece a subi des dommages moyens, et rouge

signifie que la piece est naze.

== CAR/VAN INVENTORY B e e
: WEAPONS WHEELS Fiy 4

-S04 e ) i3iv Sieaes
e HEY 3N Srack
2 S R Y IR S e
RN RN S gk

feccissivess 1

Sauver la partie - Cliquez sur ce bouton pour
enregistrer votre mission en cours. Yous pouvez
revenir a n'importe quelle partie enregistrée au
moyen de |'option Charger une partie, en cliquant
sur Options dans |"écran principal, ou en
appuyant sur la touche Echap durant la partie
puis en selectionnant Reconfigurer/Charger la
Partie.

Interstate 76 35
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Formulaire de construction et de réparation

0 e I A A S L A A 5 A R e B e 0 00 000055 030 00000 e 0 B B0 B S OB B M T 00 BB

Cet écran vous permet de reconfigurer
la Piranha a l'aide des piéces
disponibles de la camionnette de
Skeeter. Pour ce faire, cliquez sur les
touches fléchées pour afficher les
menus déroulants pour chaque
composants. Les piéces accompag-
nées de la lettre (C) dans les menus
déroulants sont déja installées dans
la Piranha. Celles accompagnées de
la lettre (V) font partie de I'inventaire
de la camionnette et celles accompa-
gnées de la lettre (R) sont en cours
de réparation. Sur la droite de I'écran
apparait I’état de la configuration en
cours de la Piranha.

Vous pouvez laissez a Skeeter le soin de réparer les
piéces pour la prochaine mission. Vous n"avez qu'a cliquer
sur ce bouton pour afficher un menu deroulant de
LL | I'inventaire de la voiture/camionnette. Cliquez ensuite sur
{C) indicates part is in the car - | la piece a réparer. Remarque : le temps de reéparation de
(V) indicates pgrt is in the var | Skeeter est limité. C'est pourquoi il est important de sur-
{R) indicates partis irs repair | veiller la barre Temps de Réparation indiquant le temps
e FEE L ) gu'il lui reste pour réparer d'autres piéeces. Les piéces en
cours de réparation sont accompagnées de la lettre (R).

Sauvegarder partie - Cliquez sur ce bouton pour
enregistrer votre mission. Vous pouvez revenir a
n‘importe quelle partie enregistrée au moyen de
I"option Charger Partie, en cliquant sur Options
dans |'écran principal, ou en cliquant sur la touche
Echap durant la partie puis en

sélectionnant Reconfigurer/Charger Partie.

Sew
<V
Do SZvoyg
1 < . =
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- Options

Sélectionnez Options a partir de I"écran Launch ou appuyez sur la touche Echap pour afficher les options suivantes :

ﬂptlons de jeu

tonneaux. Pour les amateurs seulement.

Pas de sauvetage sur le terrain - Cette option désactive la gestion de pieces réecupérées (Sauvetage sur le terrain).
Vous ne pourrez plus récupérer de pieces aprés chaque mission, reconfigurer manuellement votre voiture ou
réparer les piéces recuperees.

Munitions lllimitées - Cette option vous permet d’utiliser un nombre illimité de munitions. Si vous l"activez, s
VOUS Ne pourrez pas passer a la mission suivante.

Blindage lllimité - Cette option vous permet de bénéficier d’un blindage a toute épreuve. Votre véhicule ne
sera pas endommagé par le feu ennemi. Cependant, si vous activez cette option, vous ne pourrez pas passer a
la mission suivante.

Résistance chassis illimitée - Cette option renforce substantiellement le chassis de votre voiture. Cette
derniére ne sera pas endommagée si une voiture ennemie entre en collision avec vous, ou si vous circulez sur
terrain accidenté. Notez qu’avec cette option, vous ne pourrez pas passer a la mission suivante.

Liquide essuie-glace illimité - Cette option vous permet de garder votre pare-brise toujours propre.

~ Details graphiques

- - y - e = - = i .i{:s.\isﬂ Rhﬁ;ﬁ:—s_ﬁﬁ
Résolution de I'écran - Choisissez une résolution entre 320x200 (basse) et 640x480 (haute). Une resolution Gl rphic Detail |\
basse améliorera les performances, alors qu’une résolution haute procurera de meilleurs graphiques. -._f.fe,f Resourion et
Luminosité du Moniteur - Cette option vous permet de régler la luminosité. Cliquez sur le X pour PR SR

Camels Ia

augmenter/reduire le niveau de luminosite.
Visibilité - Cette option regle la distance a laguelle se trouve I'horizon. Choisissez Near pour obtenir de

meilleurs performances ou Far pour de meilleurs graphigues et conditions de jeu. ikl
Nuages - Cette option vous permet d’activer/de désactiver les conditions metéorologiques.
Textures du Terrain - Cette option vous permet d'activer/de désactiver les caractéristique du terrain. Intersiate 76 37
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Résolution du terrain- Cette option vous permet de régler le niveau de détail pour le rendu
du terrain. Une quantité minimale de polygones apparaissent si vous choisissez Low, alors
que la quantite maximale apparait si vous choisissez High.

Détails du terrain - Cette option vous permet d’activer/de désactiver |'option de recherche d'ob-
jets.

Détails des objets - Cette option vous permet d'activer/de désactiver des objets tels que bati-
ments, pancartes, et autres.

Détails des ombres - Cette option vous permet de régler le niveau de détail de 'ombrage.

Rétroviseur - Cette option vous permet de régler le niveau de détail du rétroviseur et de le

Commandes audio  désactiver.

Volume de la musique - vous permet de régler le volume de la musique.
Volume des effets sonores - vous permet de régler le volume des effets spéciaux.
Volume des voix - vous permet de régler le volume vocal des personnages.

Nombre de voix - vous permet de définir le nombre de canaux utiliseés.

Stéréo - vous permet d'avoir du son stéreo.

Gonfiguration du modem Inverser les voix - vous permet d’'inverser les canaux.

g g@?\? FE g :?ﬁfsim!}\{é_ -' g
et Noe L

Port Com - Entrez le port sur lequel est connecté votre modem.
Vitesse en bauds - Entrez le nombre de bauds de votre modem.
Mode de numérotation - Choisissez le mode de composition Pulse ou Tone.

Chaine d'initialisation - Entrez la chaine d’initialisation de votre modem.
Si vous n’étes pas certain, utilisez celle offerte par defaut.

Reportez-vous a la documentation accompagnant votre modem pour des informations

28  Intersiate ‘76 supplémentaires relativent a la configuration de votre modem.
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‘tenant les entrées disponibles pour tous les périphériques.
Faites défiler le menu et sélectionnez

Cette option vous permet de configurer votre clavier, |a
souris, une manette de jeu et autre périphériques. Vous
n‘avez qu’a cliquer sur I'élément mis en surbrillance—par
exemple, B pour Jumelles—pour afficher un menu con-

I'entrée deésirée. Vous pouvez également cliquer sur

I'entrée sélectionnée a I'aide du bouton droit de la souris,
puis appuyer sur la touche ou le bouton auguel vous
souhaitez que corresponde l'entrée.

Interstate '76 est compatible avec tous les périphériques
fonctionnant sous Windows 95, parmi lesquels :

Manette de jeu Microsoft Sidewinder ; CH Flightstick Pro
et Virtual Pilot ; manette de jeu Gravis Analog, Analog
Joystick Pro et Gamepad ; Thrustmaster Flight Control
System.

Calibration du
périphérique de jeu -
Cliguez ici pour
lancer
I"étalonnement de la
manette par
Windows 95, a partir
du Panneau de
configuration. Vous
pouvez ainsi
étalonner une
manette, un volant
ou tout autre
périphérique.

RIS 2R W E R

— & CaumRaE | | WESTORE

i m et i %

Reétablir - Cliquez ici pour rétablir la configuration d’origine.

Charger/Sauvegarder des parties

Au cours d'une mission, vous pouvez sauvegarder votre partie. Il vous suffit de cliquer sur le

bouton Sauvegarder Partie durant le Sauvetage (Gestion des piéces récupérées), reportez-
vous a la page 35 pour obtenir davantage d’informations sur ce sujet.

des membres de I’AVG.

» Mefiez-vous de la conduite sur terrain accidente. Votre chassis risque d’'étre sérieusement

endommage.

Pour charger un point de repere, vous devez accéder a I'écran Charger Partie, a partir du
menu Options, en cliquant sur le bouton Options de I'écran de présentation d’Interstate '76
ou en appuyant sur la touche Echap de votre clavier. Cliquez ensuite sur les fleches “haut” o
Il y aura de I'action, lorsque vous serez au coeur du champ de bataille, et votre vie dépendra
de votre aptitude & combattre tout en conduisant. Voici quelques conseils que nous tenons

Interstate’76 39
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Gombat

» Gardez un ceil sur vos alentours. Surveillez votre radar et les fonctions de ciblage pour

reperer les vehicules ennemis.

» Méme s'il est facile de déraper, cela peut jouer en votre faveur. Les ennemis se placeront
souvent derriere vous pour vous suivre, utilisez alors le frein a main pour faire un

téte-a-queue et repondre a leurs tirs.

* Tirez parti des armes a tourelles. Une fois la cible sélectionnée, I'arme a tourelles reste

verrouillée sur I'objectif et tire dessus, quelle que soit votre direction.

» Evitez de tirer des missiles a courte portée. |l est possible que vous manquiez votre cible.

Les missiles s'utilisent plutot pour les tirs a moyenne et longue portées.

» Attention a votre vitesse dans les virages serrés, vous pouvez perdre le controle de votre

véhicule et plonger dans un ravin.

» Utilisez les touches de tir automatique (1-5). Cela vous permettra de tirer plus facilement et

de maniere rapide, sans avoir a sélectionner préalablement les armes.

» Utilisez le mode de vue F4 lors des combats. Ainsi, le véhicule que vous aurez pris pour

cible restera dans votre champ de vision.

* Pour bénéficier d'une puissance de feu plus importante, vous pouvez associer des armes

identiques, pointées dans la méme direction (L), elles se déclencheront simultanément.

* Ne gaspillez pas vos munitions. Elles sont limitées et vous seront utiles pour parer aux

E AEANDONWARE
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Toutes les statistiques des voitures ont été calculées par un pilote professionnel

de 'AVG sur un circuit ferme situé au niveau de la mer.

e A e D D e AR o i i A e L e N O o el e R L Tt

Armes
Par

Defaut

A

Vehicules

i i e

Année: 70

Poids a vide: 3470 Ibs.
Vitesse maximale: 130 mph
Accelération 0 - 60 mph: | 6.5 sec.

1/4 Mile: 14.5 sec./95 mph
Freinage 70 - 0 mph: 200 feet

300 ft skid pad (g’s): 0.81

. Sur le toit:

Monte devant:

. Laterale:

oo =

- Monte derriere: |
- Droppers:

—_

| Annge: 76
Poids a vide: 1900 Ibs. N
Vitesse maximale: | 96 mph
Acceleration 0 - 60 mph: | 12.3 sec.
_1/4 Mile: 20.4 sec./74 mph
Freinage 70 - 0 mph: 248 feet
300 ft skid pad (g's): 0.77

Sur le_;oit:

Montée devant:

Latérale:

Monté derriere:

Droppers:

=0 | OO |-

Interstate 76 41
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Anneée:

| 76

Poids a vide:
Vitesse maximale:

| 1795 Ibs.

! 103 mph

Accélération 0 - 60 ﬂprh:

| 14.9 sec.

1/4 Mile:

| 23.0 sec./69 mph

| Freinage 70 - 0 mph:

260 feet

300 ft skid pad (g's):

i 0.76

_Année:

| 69

Poids a v_iE:le:

Vitesse maximale:

| 3250 Ibs.

| 135 mph

Accelération 0 - 60 mph:

| 6.7 sec. -

_yi_!\z‘l ie:

| 14.2 sec./96 mph

Freinage 70 - 0 mph:
300 ft skid pad {(g's):

| 190 feet
‘ 0.80

42 Interstate’76 |

.. Surletoit: 1

-”." Monté devant: | O

o Latérale: __—|_0

= Monté derriere: | 0

Droppers:

lr X )" "': O_§
GEEEE LY
SELEL

. Montée devant: | 0

>

_ Latérale: 0

e &lé E-:;‘;;_f:i::

= Monté derriére: | 1

P

__ Droppers: | 0

AEANDOHWARE




e A A 0 O 1 A A e e R B L L e e L e i S . i B A

Courchelle

F_—;}ﬁ\\\ Année: 70
IR =, N Poids 3 vide: 3900 Ibs.
o — .;'|' =* Vitesse maximale: 157 mph
L e Accélération 0 - 60 mph: | 5.5 sec.
1/4 Mile: 12.4 sec./114 mph
Freinage 70 - 0 mph: 215 feet
300 ft skid pad (g's): 0.80
|
e , Surletoit: |1
Monté devant: | 0
=y Latérale: K
Néfa . iz Monté derriere: | 1
Droppers: 1

|
Année: | 69
Poids a vide: 3370 Ibs.
Vitesse maximale: | 145 mph o
Accelération 0 - 60 mph: | 5.9 sec.
1/4 Mile: 12.8 sec./107 mph
Freinage 70 - 0 mph: | 175 feet
300 ft skid pad (g’s): | 0.89
’ ; " Surletoit: 2
. Monté devant: | 2
P 4 , Latérale: 1o
Ve | Monté derriere: | 0 ! Interstate’76 43
o . Droppers: 1
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Courcheval

Royale Special

Annge: | 76
Poids a vide: | 4100 Ibs. -
Vitesse maximale: _]r 120 mph
Accélération 0 - 60 mph: | 9.0 sec. L
1/4 Mile: 15.8 sec./93 mph
Freinage 70 - 0 mph: | 222 feet
300 ft skid pad (g's): 0.79
|

Sur le toit: |
Monté devant:
Laterale:

Monteé derriére: |
Droppers: J

- O |OolWw| o

Royale Police Cruiseer

aux rourelles

v srri1on
Attentd Sl
Année: 76 D HEL\
Poids a vide: 4100 Ibs. ]i;',.,_;?-?‘ ﬁj\_&_‘
oy Gl i
Vitesse maximale: 135 mph I"’— If “"i 5= s rj
Accélération 0 - 60 mph: | 8.0 sec. i_.;,__*( ‘ 7 _;I @ —
1/4 Mile: | 13.8sec./103 mph Nty \
Freinage 70 - 0 mph: 222 feet
300 ft skid pad (g's): 0.79
A .. Surle toit: 1
Monté devant: | 1
=y Latérales: | 0
N&fa & e Monté derriére: | 0
Droppers: | 1
44 Interstate 76 - -
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Dover-Picard Corporation

Année: 68

Poids a vide: 3690 Ibs.

Vitesse maximale: 150 mph
Acceélération 0 - 60 mph: | 6.9 sec.

1/4 Mile: - 13.6 sec./104 mph
Freinage 70 - 0 mph: 227 feet

300 ft skid pad (g’s): 0.79

| Sur le toit: | 2 )
Armes . Monté a l'avant: |0
Par . Latérale: | 0
Défaut . Monte derriere: | 1

. Droppers | 1

Stag Pickup

Annge: i 70

Poids a vide: 4500 Ibs.

Vitesse maximale: 112 mph
Accéleration 0 - 60 mph: | 8.9 sec.

1/4 Mile: 15.2 sec./108 mph
Freinage 70 - 0 mph: . 231 feet

300 ft skid pad (g’s): 0.71

A A s . Sur le toit: 2
- Monté devant: | 0

D ~ Latérale: 2
Droppers: | 1
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Année 69
Poids a vide: 3700 Ibs.
Vitesse maximale: 160 mph
Accélération 0 - 60 mph: | 6.7 sec.

1/4 Mile:

13.9 sec./111 mph

Freinage 70 - 0 mph:

205 feet

300 ft skid pad (g's):

0.78

| Annge: 71
Poids a vide: 3220 Ibs.
Vitesse maximale: 140 mph
Accelération 0 - 60 mph: | 6.3 sec.

1/4 Mile:

13.1 sec./102 mph

Freinage 70 - 0 mph:

190 feet

300 ft skid pad (g's):

0.84

46 Interstate '76

Sur le toit: [ 1
Monté devant: | 0
Laterale: | 1
. Monté derriére: ‘ 0
. Droppers: 2

£

Sur le toit:

Monté devant:

Latérale:

|
|
I

2
0
0

- Monte derriére: | 1
' Droppers: |1

AEANDONHWARE
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Annee: 73

Poids a vide: 4700 Ibs.
Vitesse maximale: 94 mph
Accélération 0 - 60 mph: | 12.2 sec.

1/4 Mile: ' 19.8 sec./80 mph
Freinage 70 - 0 mph: 256 feet

300 ft skid pad (g’s): 0.70

Sur le toit: ' 0

Armes Montédevar}_t:__2 -

Par Latérale: 1

Defaut Monté derriére: | 0
Droppers: 2

Sovereign

Année: 69
Poids a vide: 5000 Ibs.

| Vitesse maximale: 150 mph
Accélération 0 - 60 mph: | 85 sec.
1/4 Mile: 15.8 sec./90 mph
Freinage 70 - 0 mph: 244 feet I
300 ft skid pad (g’s): 0.77

Sur le toit:

Armes Monté devant:

Par Latérale:

Défaut Monté derriére:
Droppers:

oo |oWwWwl=-

Interstate 76 41

AEANDOHWARE
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France



| Année: 172 j
Poids a vide: 12000 Ibs.
Vitesse maximale: | 100 mph B
Accelération 0 - 60 mph: | 20.0 sec.
1/4 Mile: 20.0 sec./60 mph
Freinage 70 - 0 mph: | 300 feet
300 ft skid pad (g's): 0.69

|

A 2 o Sur le toit: | 1
- . Monté devant: | 0

D A h | latérale: | 2
Néfa _cdo= = | Monté derriére: | 0
. Droppers: 2

Clydesdale
Année: | 70 1'}
Poids & vide: 4900 Ibs. - "-H
Vitesse maximale: 105 mph — -
Accéleration 0 - 60 mph: | 10.9 sec. i1 , gé
| 1/a Mile: R éec.;‘Bﬁph—_ Bl h '
Freinage 70 - 0 mph: 250 feet e | .
300 ft skid pad (g's): 0.71
|

Surletoit: | 2
Armes _I}@nté devant: | 1
Pa r Laterale: | 0

D efa ut _Ib_'!onté_derriére:__l_’l__ e
Droppers: | 1

48 Interstate’76
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Annee 32
Poids a vide: 1318 Ibs.
Vitesse maximale: 130 mph

Accélération 0 - 60 mph: | 4.8 sec.

1/4 Mile: | 12.0 sec./119 mph
|

Freinage 70 - 0 mph: | 220 feet

300 ft skid pad (g's): 0.79
- A - Sur le toit: 11 N
= Monté devant: | 0
=y Latérale: 1
Néfa aidc o Monté derriere: | 0
: % _ Droppers: 0
Findley Rattler Taladega
. 1
Année: _ | 67 -
Poids a vide: 2100 Ibs. .
~Vitesse maximale; | 148 mph ;
Accélération 0 - 60 mph: | 4.9 sec.
1/4 Mile: i | 11.9 sec./131 mph
Freinage 70 - 0 mph: [ 160 feet
300 ft skid pad (g's): 0.90
|
A . Surletoit: | 2
. _ Montédevant: |0 }
D 4 - - Latérale: 0 .
- . Interstate 76 49
Néfa g2 =22 Monté derriere: |0 -
. Droppers: ' 0

AEANDOHWARE




Phaedra Motor Company

b e bR o o

Palomino

Année: 1 70 |
Poids a vide: | 3100 Ibs.

Vitesse maximale: 135 mph

Acceleration 0 - 60 mph: | 6.5 sec.

1/4 Mile: 14.0 sec./98 mph
Freinage 70 - 0 mph: 190 feet

300 ft skid pad (g's): 0.82

Pony SS

Anneée: 76

Poids & vide: | 2300 Ibs.
Vitesse maximale: 102 mph
Accélération 0 - 60 mph: | 11.0 sec.

1/4 Mile: 19.8 sec./79 mph
Freinage 70 - 0 mph: ‘ 255 feet

300 ft skid pad (g's): ; 0.72

90 Inierstate 76

Armes
par

Défaut

Sur le toit: 0
_Monté devant: | 2
Latérale: 0
Monté derriére: | 0
Droppers: &

focst”

o B
:

£

Sur le toit:

- Monté devant:

Laterale:

. Monté derriere:

| Droppers:

O|l= 10|10 =

AEANDONHWARE
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__ Vikea International

T

420LG Wagon

Année: 73

Poids a vide: 3700 Ibs.

Vitesse maximale: ' 120 mph
Accélération 0 - 60 mph: | 7.0 sec.

1/4 Mile: | 15.3 sec./93 mph
Freinage 70 - 0 mph: | 230 feet )
300 ft skid pad (g's): 0.76

|

: : 2 - .. Surletoit: 1
. - Monté devant: | 0 —

5 . Latérale: 1 0
Défa S0 Monte derriere: | 0 —

= Droppers: | 2

__School Bus

School Bus

~ Année: 70 |
Poids a vide: 18000 |bs.

~ Vitesse maximale: 85 mph
Acceéleration 0 - 60 mph: | 25.0 sec.
1/4 Mile: 25.0 sec./60 mph
Freinage 70 - 0 mph: 280 feet
300 ft skid pad (g’s): 0.65

Sur le toit: K
Monté devant: 0
P ar Latérale: 1

Interstate 7 a1
D efa ut _Monté derrié_re: 1 6

Droppers: 2

AEANDOHWARE




- Street Van

Annee: 71

Poids a vide: 8200 Ibs.
Vitesse maximale: 107 mph
Accélération 0 - 60 mph: | 10.0 sec.

1/4 Mile:

18.2 sec./87 mph

Freinage 70 - 0 mph:

247 feet

300 ft skid pad (g's):

0.73

52 Interstate 76

Armes
Par
Défaut

""""""""""""""""""

M

HQHUELE Avandonware

Sur le toit 1

Monté devant:: | O

Latérale: 0

Monté derriere: | 0

Droppers: 2
AEANHDOHWARE

France




Tourelle Munitions Portée Vitesse Poids Réserves

Dispo. (par minute) (meétres) (meétres) (pounds) munitions
Lance-plomb
30cal Machine Gun QOui - 600 150 900 | 32 Ballistique 2000
Heawy. Canron S0cal Machine Gun Oui. | 400 | 300 !' 1200 | 47 | Ballistique 2000
2 manuel 7.62mm Machine Gun Qui 200 ‘ 500 1 1500 | 91 Ballistique 4000
il e 68 VISEE S Carno Oui | 60 150 | 400 | 69 Ballistique | 350
. 25mm Cannon Qui | 50 300 600 89 Ballistique 300
QZ‘?\&\ 30mm Cannon QOui 45 500 800 | 150 Ballistique 250
%\ﬁf} HADES Cannon Qui | 38 | 600 600 160 Ballistique 200
SPP Pods
it e R FireRite Rocket QOui | 120 L 1000 300 94 Concussion 60
A ermoguidade AIM-Nein Missile Oui | 30 12000 | 900 | 169 Concussion | 15
DrRadar Missile Qui 12 3000 200 208 Concussion 10
Cherub Missile Oui | 12 4000 | 200 | 217 | Concussion | 2
Lances-Flammes 1déal & courte portée - pénéetre toute forme de blindage
Flamethrower Oui : N/A 40 N/A 40 Flame 800
Gas Launcher Oui - N/A 35 N/A 60 Flame 700
Napalm Hose Oui | N/A 30 N/A 102 Flame 600
Pyro-Tomic Oui ?i N/A 30 N/A 120 Flame 500

Heavy Flamer

Iinterstate'76 93
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Tourelle  Munitions Portée  Vitesse Réserves
Dispo. (par minute) (metres) (metres) munition
Mor fie rs Utiliser a 1'etat immobile
Mortier HE Non 60 100 20 70 Concussion 80
Mortier WP Non 50 100 20 89 Concussion 70
Bombe a Frag. Non 40 100 20 109 _ Concussion 30n
Mortier EZKIll Non 30 100 20 123 Concussion 40
Droppers
Nape d’huile N/A N/A N/A N/A 46 N/A 2000
Lance-Flammes NA  NA NA  NA 70  Flame 2000
Lance-Mines NA  N/A NA  NA 60  Concussion 25
Lance-Blox A N/A NA  NA 139 Impact 0
Car-E-Racer N/A N/A N/A N/A 80 Concussion 5
A main
\}\ 45cal Automatique ~ N/A 45 70 300 N/A Ballistique  N/A
hY
: 1es yoiture . o
s 12 S T
1arg;l: *ZL;S gaspiie? pas - ?;;Opiéces.

94 Interstate 76

Grenade Launcher

Blox Dropper

AEANDOHWARE
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Petits Plus

Brouilleur radar

Fonction

Rend votre présence indétéctable aux radars.

Oxyde d'azote

' Amélioration de: 50% a |'acceleration / 20% a votre vitesse maximale/ dure 15 seconds . 3 réserves

Impulsion |

Ameélioration de: 25% a |'acceleration / 10% a votre vitesse maximale/ Dure jusqu’a ce qu’il soit détruit.

Frein X-Aust

Diminue la distance de freinage de moitié€.

Pare-chocs renf.

Double la résistance du chassis aux chocs et agressions.

Pare-bordures

Vous empéche d’abimer votre véhicule dans les virages.

Pare-boue

Sieges chauffés

Protége votre véhicule des dégats infliges par la boue.

Garde votre corps au chaud lors des nuits froides du désert.

Repose-verre

Vous permet d'avoir des raffraichissements dans votre voiture.

Puissance

Poids (Pounds)

Accélération

261ci 6 cylinder 225
305ci V-8 300
432ci SHO V-8 425
595ci V-10 576

(0-60 mph)
398 9.5 sec 17.5 sec / 87mph
459 7.0 sec 14.7 sec / 96 mph
550 5.5 sec 13.5sec/ 111 mph
678 4.7 sec 11.4 sec / 134 mph

_Moteur

Interstate’76 35
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Suspensions Acceleration Poids Résistahce aux
Latérale (Pounds) dégats

Stock ._3’0 g ;70 ‘] 0%

Sway Bars 829 75 ( -10%

Coil Overs 93¢g 82 -20%

EtherX Rally 99¢g 91 f -45%

Freins

A A B e B R R D B

96 Interstate 76

Freins Freinage Poids (Pounds)
(70-0 mph)

Tambours 4 roues 250 feet 25

Disques & Tambour% 220 feet 29

Disqués 4 roues 170 feet 34 |

Freins d’avion 120 feet 39

Poids (Pounds) |

13in Stock 84
14in Rally 89
15in Kragers 93
16in Billits 103

E AEANDONHWARE
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GConsole
d’administration

Gasket Head
President

Humbolt Steelwheels*
Vice President

Moog Fuel

Treasurer

Liquid T

Director of Intelligence

Hell Toupee
Strategic Operations

Membres
Torque Daisy*

Flack Driver
Thunder Heads
Sire Screech
Griffin Farquar
The Chef

Bob Lemon
Four Banger
Highboy

Jane Brain

Fire Fly*

Nine Ball

Dr. Wrinkles

Sin Dee Racer
Buckle Knuckle*
Dualie Dasher
Mr. Citrus
Handsome Deuvil
Blue Llama

The Black Watch
Sigh Clone
Wolf Raider 1*

~_Association AVG

Interstate 76 57
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Equipe de Production
Dirige par
Sean Vesce

Produit par
Scott Krager

Principalement écrit
et concu par
Zachary Norman

Programmeur princi-
pal

Dan Stanfill

Directeur artistique
Rick Glenn

Producteur adjoint
Doug Pearson

Conception technique
David White

Concepteurs associés
Lars Fuhrken-Batista
Michael Fletcher

Concepteur adjoint
Scot Kramarich

Arrangement des mis-
sions
Brian Jennings

Coordination de la
conception
Chip James

Programmeurs
Kurt Arnlund
Scott T. Etherton
Patrick Griffith
Julio Jerez

Karl Meissner
Jean-Marc Morel
John Northan
Marshall Robin
David White
Henry Yu

58 Interstate’16

Programmeurs supple-
mentaires

Michael Douglas

Bill Nunan

Dominik Weber

Artistes 3D
Lance Charnes
Paul Waggonner

Artistes 2D

Gary Brunetti

Jeff Jorczak

Juan Carlos Rodriguez

Coordination de pro-
duction
Chip James

Gestion des biens
David White
Sung Yoo

Responsable QA
Jason Wong

Testeurs

Chuck Bonini
Jermaine Clark
James Coriston
Jonathan Eubanks
Doug Jacobs
Chris Keim

Todd Komesu
Anthony Hatch Korotko
Margie J. Luke
Emily S. Moher
Marietta Pashayan
Matt Powers
Curtis Shenton
Tony Villalobos

Musique
Kelly W. Rogers
Jason Slater

Direction musicale
Kelly W. Rogers
Arion Salazar

Jason Slater

Musique originale
Bullmark

Musigue composee
par

Arion Salazar
Musique jouee par
Jon Bendich

Tom Coster

Les Harris

Brain Mantias

Arion Salazar
David Schul

Musique sup. des
séguences vidéos
Jeehan Hwang
Jeremy Ruzumna

Animation des
sequences videos
Mondo Media
Superviseurs de projet
Tova Adelman

Melissa Kangeter

Superviseur de projet
adjoint

Vivian Barad

Lead Artist

Marco Bertoldo

Artists

Eric Chadwick
Cody Chancellor
Goose

Dave Horowitz
Manny Marquez
Mat Smiley
Donald Wang

Effets sonores par
Mix Magic Post Sound

Superviseurs de projet
Diana Blake
Oscar Coy

Conception sonore et
mixage

Derek Sample
Ingéniérie sup.

Joel Avila

Robert Corbett

Mike Klinger

Lou Thomas
SoundDelux, Inc.

Effets spéciaux et
ingéniérie sup.
Michael Schwartz
Vocal Direction
Zachary Norman
Voix
Groove Champion

Andrew Heckler
Taurus

Greg Eagles
Skeeter

Tom Kane
Antonio Malochio

John Delancie
Jade Champion

Lisa Picotte

Voix supplémentaires
Kurt Arnlund

Aaron Cammarata
Lance Charnes

Lars Fuhrken-Batista
Jesse Donahue
Greg Eagles
Michael Fletcher
Rick Glenn

Sarah Hanlon

Chris Hepburn

Chip James
Brian Jennings
Scott Lahman
Tom Kane
Michael Kirby
Scott Krager
Scot Kramarich
Zachary Norman
Doug Pearson
Lisa Picotte
Marshall Robin
David Stohl
Sean Vesce
Travis

Interstate '76 uses
Smacker Video
Technology

Copyright 1994 by
Invisible, Inc. d.b.a.
RAD Software.

Handwritten Font by
T/Maker Company.
Copyright 1997.

All rights reserved.
ClickArt is a regis-
tered trademark of
T/Maker Company.
ClickArt Images copy-
right

1984-1994 by T/Maker
Company.

All rights reserved.

Activision
Producteur exécutif/
Directeur de produc-
tion

Frank Evers

Directeur du
développement
Scott Lahman

Vice-président de la
technologie

Stephen Crane
Directeur de la tech-
nologie multimédia
Henry Yu

Directeur AQ et ser-

vice clients
Jim Summers

Responsables AQ
David Arnspiger
Marc Turndorf

Relations publiques
Kerstine Johnson

Marketing
Henk Hartong

Documentation et
emballage

Rick Glenn

Erik Jensen

Scott Krager

Sylvia Orzel

Mike Rivera

Belinda Van Sickle

AEANDOHWARE
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Toute I'equipe tient

a remercier :
Dion Brain

Jack Burton
Elizabeth Capps
Gerald Chao
John Clarke
Eveline Cureteu
Eric Dandridge

Nathalie Deschartes

Woody England
Maria Flagg

J.J. Franzen
Daren Friedendal
Alan Gershenfeld
Jamie Green
David Grijns
Matt Harmon
John Harris
Chris Hepburn
Sacha Howells
Eric Johnson
Brian Kelly

Sean Kinnear
Bobby Kotick
Maryanne Lataif
John Lemberger
Howard Marks
Barbara Matias
Veronica Milito
Christi Moore
Jonathon Moses
Marc Norman
Stephanie O'Malley
John Peck
Huisok Pyon
Kenny Rameriz
Alec Tam

Cindy Tse

Bob Troy

Trey Watkins
Andy Zavattero

...et pour leur aide

précieuse :
Tom Abernathy
Justin Acklin

Mark Agustin
Dan Albrecht
Matt Alexander
Eric Aupperlee
Marc Baime
Brian Ball

Kevin Ball
Stephen Beck
Christopher Becks
Shawn Blackwood
Dan Blumenthal
Scott Borow
Joseph Bott
August Branchesi
Lee Briskin
Jonathan Brook
Brian Brookshire
Joey Buck

Jim Burdick
Chris Campbell
Aaron Casillas
Chris Champlin
Chris Chao
Myron Chen
Jonathan Chen
Kay-Yut Chen
Adnan Chowdhury
Ilgor Cinti

Brian Clarke
Keith Cocking
George Collins
Gary Conroy
Daniel Cook
Kenneth Coon
Stephen Cronin
Doug Cronkhite
Thomas Crow
Rick Culler Jr.
Eric Dahl

Justin Dahlke
Jon Daily

Jim Dangcil
Sean Daniels
Sean Davis

Will Day

James Debbs, Jr.
Maxwell DeChant
Mason Deming
Lane Denson

lan Des Vignes
Anish Dhingra
Alexander Dietrich
Douglas Dietrich Jr.
Kevin Dorsey
Paul Dunlap
Michael Dwiel
Craig Edrington
Danny Elias
Steve Elwell
Kerim Emre
James Farley
David Finan
Maria Flagg
Steve Flowers
Matt Gaiser
Cody Galey
James Galido
Larry Galka
Chuck Geary
Darin Genereux
David Ghys
Michael Gibson
Ross Graffman
Greg Granger
Brian Grapatin
Eric Gutke
Jeremy Hall
Trevor Hancher
Philip Hansen
Clint Hastings
Pete Hawk

Jim Heale

Tom Hepner
Chris Hewish
Byron Hinson
Jonathan Hollander
Josh Horowitz
David Hsu

Glenn Humphrey
Ron Humphrey
Scott Hunt

Dayvid lannaci
Bret Jansen

Nic Jansma
Shawn Jennette
Alan Johns
Michael Johnson
Derek Johnstone
Tyler Jordan
Ted Kao

Scott Kasai

Stu Katz

Mark Kedzierski
Eugene Khoo
Kenneth Kil
Robert Kilmut
Brian Kilroy
Russell A. Kimes
Sean Kinnear
Adam Kipnis
Eddie Klaynberg
Xaerig Knight
James Kurleto
Richard Kurnadi
Mike Lacour
Tom Laverty
Sebastien Lavoie
Hardy Lebel
Paul Lee

Rachel Lewis
Alan Liebowitz
Brad Linberg
Richard Link
Eric Lo

David Long
Brian Lowry
Alex MacGregor
John Mahlendorf
Jack Mamais
Irek Markowski
Tanya Martino
John McGrath
Brad McGraw
Sean McKay
Nathaniel
McLaughlin
Loren McQuade
Christopher
Mermagen
Richard Mi

Matthew Monaco
Johnny Lee
Montgomery
Justin Nafziger
Dave Nash

Bryan Nord

Stephanie O'Malley

Terry Olson

Paul Paella
Jenny Park
Richard Payne
Scott Pedersen
Gary Peifer

Jim Perkins
Lewis Peterson
Lance Pickup
Tony Price
Shane Pullham
Raevyn Ralphs
Sean Randolph
Finbarr Regan
Geoffrey Richcreek
Philip Roberts
Kelly Robinson
Theresa Rohr
Scott Rollins
Ken Rumsey
Brant Rusch
Todd Sampson
Eddie Sarphie
Thevin Sattayatam
Stephanie Selden
Andy Serwatuk
John Shackleton
Jeff Shaffer
Ethan Sherman
Eon Shin

Jee Shin

Robert Shisler
David Silverman
Carlo Singson
Martin Sleeman
Luke Slothower
Marc Smith
Ryan Smolar
Zach Smolinski
Jeff Somers
Dale Son

Brent Southard

Neeraj Srivastava
Rob Stahl

Will Stahl
Andrew Stein
Jeff Sterck

Dave Stohl

Leo Sutedja
Kevin Swisher
Jeff Sylvan

David Sylvester
Ashton York Szabo
Jim Szyszko
Murali Tegulapalle
Christopher Tew
Trevor Thacker
Dave Thomas
Sean Tidy

Tyler Tubbs

Peter Tung

Chris Umali
USCIMS

Jack Utley

Mark Valentine
Aaron Vanek
Daiva Venckus
Joel Vinyard
John Virtes

Allan Vogler
Andrew Volk
Justin Wahlstrom
Donovan Walker
Steven Walters
Mike Ward
Charles Wells 1l
Will Westwater
Joshua Wexler
Robert Wilbert
Scott Wilkins
Nicky Wilson
Malik Woods

Mohammed Wright,

A.C.

John Yan
Baldwin Yen
Dirk Young
Michael Zerbo
Eric Zolnowski

Garde robe de Mr.
Styles

Mr. Brown

Véhicules

ABX

Dover-Picard
Corporation
Glenn, Inc.

Major Motors
Moth Trucks
Phaedra Motor
Company

Vikea International
Heélicopteres
Quillery Helicopters
of Lubbock

Aucun animal en
polygones n'a été
blessé lors de la
réalisation de ce
produit

“Ne suivez pas les
chemins déja tracés.
Frayez-vous de nou-
veaux chemins et
laissez une piste.”

= Anonyme
Dédié a la mémoire
de Joseph C. Vesce
(1949-1995)

NE MANQUEZ PAS
LE PROCHAIN
EPISODE DE
INTERSTATE ‘76
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 Version Frangaise Realisee par UBI SOFT

PO NI D b

Suivi du Projet :
Laurence Buisson
Julien Groues

Direction Artistique :

Isabelle Thez
Olivia Serrero

Localisation :
Magali Charra
Sophie Ronceray

Test et Intégration

Olivier Martel
Pascal Moison

60 Interstate’76

Voix Francaises :
Marie Vincent
Michel Mella
Thierry Desroses
Michel Vignié
Edgar Givry

Traductions :
Dub Club
Michel Mella
Laurence Maheo
Isabelle Simon

Responsable Post-Production :

Sylvain Brunet
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Commandes du Clavier

Touches de commande pour la conduite

Config. personnalisee

Accélérer........ Pavé numérigue T
Freiner.......... Pavé numeérique v~ __
Tourner a gauche

/ droite Pavé numeérique ..... e/ 5
Freinamain................... w
Marche arriére.. . . ............. Tab
Augmenter d'une vitesse. ......... :
Rétrograder d'une vitesse . . . ...... =

Touiches de commande pour les armes

rer ... .. Barre d'espacement

Choisirunearme ~. ......... Entree
Associer des armes similaires . . . .. L
Tireravecllarme 1............... e
Tireravecl'arme 2.............. 2
Tireravecl'arme 3.............. 3
Tireravecllarme 4.............. 4
Tireravecllarme5.............. 5
Utiliserlegadget 1 .............. 6
Utiliserlegadget2 .............. 7 _
Utiliserlegadget3 .............. 8
Viser avec le pistolet. . . ... .. « or —

Vues

Config. personnalisée

Regarder vers l'arriere ...........

Regarder a gauche/droite. . . . . — />
Afficher le tableau de bord. . ... ... T
Changer la vue du cockpit ....... FT
Cameéra externe réglable ........ 2
Camera extérieure arriere. .. ... .. S
External User to Target

(Viser un utilisateur externe) .. ... F4

External Target to User
(Viser 'utilisateur depuis l'exterieur). Fb

Pas@e COCKPIt v s vceazvis s on F6
Cameéra pare-chocs avant........ F7
Cameéra pare-chocs arriere. ... ... FB _
Beauty Shot Front

(Bellevueavant) ............... F9
Vuesatellite . ................. F10
Cameradumissile. . ........... Fif
Changer de résolution ......... EFle
Regarderlacible ............ O(lns) __
Vuerapide . ......ooiieiiinnnnn v
Zoom avant (caméra externe)
......................... Pg Suiv __
Zoom arriere (cameéra externe)
......................... PgPréc _

Touches de camménde pour le radar

Portéeradar.................... R
Viser I'ennemi le plus proche. ... .. |
Viser I'ennemisuivant ........... E
Annulerlacible. ................ Ve
Viser avec le réticule. . ... ........ A

Changer de caméra d’arme (uniguement
avec les armes a tourelles

Autres

KIBXON oo v ciee s s s vinie s a nis v i G
Phares allumés/éteints........... H
Consulterlacarte............... M
Consulter le Bloc-notes .......... N
Jumelles ......... ... ... ........ B
Passer en mode Pause . ...... Pause _
Menu des options.......... Echapp

Sauter les séquences animees Echapp

Fonctions réseau

Config. personnalisée

Inviter un joueur sur réseau (Hoéte)

.............................. CilsY
Refuser I'accés sur réseau a un
joueur(Hote)
............................. Ctrl + N
Sauter |'option joueur en réseau (Hote)
............................. Ctrl + X
Sélectionner les scores enréseau ... ....
.............................. Cirl +5
Sélectionner les noms de joueurs
ENTESCAU . v vttt e et et ee e Ctrl + T
Sélectionner le texte de communication
ENTESCAU .« v vt o v e et e eieeens Cirl : C

Ressuciter apres la mort
................... Barre d'espacement
Communiquer en réseau
(Network Chat) ........... Retour arriére

Interstate’'76 61
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Taurus aime emprunter la
route poussiéreuse de
‘autoroute 385, pour
sexercer a la conduite sur
terrain accidenté, Il peut
vous y faire passer un test.

Faites gaffe a Lead Sleg,
pres de Brownfield. Ces
dernieres semaines, 11 a été
1Instigateur de pas mal de
coups fourrés dans le coin.
11 conduit géneralement une
Rattier de couleur rouge.
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Attention aux fermes ! A mon
avis, les hommes de Malochio
doivent stirement les utiliser

- comme réserves de munitions,
Spotted Strider et
Leprechaun sont dans les
parages.

ST

S

Je crois aussi que le Bar D
est utilisé comme plangue -
c'est un relais abandonné
sur la 114, juste apres la
station-service et le pont
autoroutier. J'al vu Manta -
Je ne suis pas vraiment sir
de qui c'était.
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